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WHAT'S IN THE BOX? EN

1X Dynamic Microphone with Windscreen
1X 6.5ft (2m) USB C to USB Cable
1X Mic Based Stand

1X User's Manual

PRODUCT DESCRIPTION

(@ Microphone Capsule - Dynamic microphone element with cardioid po-
lar pattern.

(@ Flocking Windscreen - Offers maximum protection from plosive breath
noise. (It is suggested that do not remove the windscreen and use the
original one for recording to keep better sound quality.)

® Mute Button and LED Indicator - Tap to mute or unmute the mic.If the
indicator light is green, the mic is active and if it is red,the mic is muted.

(@) RGB Button - Tap to select modes/colors or long press to turn on/off the
RGB lighting.

(® Microphone Gain - Control the sensitivity of the mic capsule.

(® Headphones Volume Control - Control the sound of real-time monitor-
ing.

(@ RGB Lighting - The multicolored RGB lighting on mic with dynamic RGB
flowing, breathing gradient and static single color light effects.

Headphone Jack - 1/8 inch (3.5 mm) stereo jack for monitoring your vo-
ice in real time.

(© Type-C Port - Connect the mic directly to computer or PS4/5 via the in-

@O XLR Port - Connect to sound card, mixer or audio interface with XLR ca-
ble (Not Included).

@ Mic Stand - Stably hold the mic.

@ USB Cable 6.5ft (2m) - USB C to USB Cable for connecting the mic to co-
mputer or game console (except Xbox). (Only the included USB cable is

100% guaranteed for compatibility.)
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6.5ft(2m)

GUIDELINES FOR USE

» Installation and Use

1. Counterclockwise screw the base stand into the microphone,until the
stand is firmly connected with the mic.

2. If you want to use the mic with arm stand (Not Included),clockwise scr-
ew the mic to the arm stand,until they are firmly connected.

3. AM8 is an end-addressing dynamic microphone. Always keep the top
of the mic facing the audio source. We suggest to speak into the mic wit-
hin 2 to 6 inches. (5 to 15 cm).

» USB-C Port Connection

1. Fully plug the included USB-C cable into the USB-C port at the mic bot-
tom, and then plug the USB connector to computer or PS4/5.

2. Itis suggested that turn down the mic gain first, and then turn it up gr-
adually until a desired loudness. (Recommend to set the mic gain knob
about 30% to get better effect.)

» XLR Port Connection

1. Fully plug the XLR cable (Not Included) female end with the right angle
into the XLR port at the mic bottom, and then plug the male end to sound
card, mixer or audio interface. No preamp or phantom power are needed.
2. For better output sound quality, it is recommended that keep the speak-
ing distance at 2 to 6 inches and adjust output gain of the device you con-
nect to about 30%.

3. If you need to connect the mic with different devices via Type-C port and
XLR port at the same time. It is suggested to connect the XLR first, and then
Type-C.(Or there may be no sound from the XLR connection.)

4. All the function keys and headphones monitoring on the mic are only
available when using USB-C port connection, but invalid when using XLR
port connection. (You can operate the mic on sound card,mixer or audio

MUTE BUTTON

Tap the button to mute / unmute the mic.(Make sure the LED light is gre-
en before you use the mic)

((\!))

Red=Microphone is muted

((Q))

Green=Microphone is active

RGB LIGHTING MODES

There are 3 RGB modes integrated in the mic: dynamic RGB flowing,brea-
thing gradient and static single color light effects.

The color order of static single color mode is red, orange, yellow, green,
cyan, blue, purple and white.

Static Single Color

Orange Yellow Green  Cyan Blue  Purple  White
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Dynamic RGB Flowing

Breathing Gradient

RGB BUTTON

Tap the RGB button to select RGB modes or colors.Long press and hold the
RGB button for 3 seconds to turn on/off the RGB lighting.RGB effect mem-
ory function: Whenever the RGB light is turned on again, it will stay in the
same RGB effect before it was turned off. (The two dynamic changing mo-
des will start again from the default color.)

HEADPHONES OUTPUT

If you want to monitor your voice in real time, you can plug your headph-
ones to the 3.5mm jack at the mic bottom. You can set the “fifine Microp-

hone” as default output device in the system sound settings to output the
system's sound to the headphone jack along with the monitoring sound.

@ Make sure to plug your headphones into the headphones jack of micr-
ophone fully.

@ When the mic is on (the mute button indicates green) and the mic gain
and headphones volume control are not turned to zero, you will hear your
voice at once. No need to login any recording software(Apple-Macintosh

systems) or click “listen to this Device”(Windows systems).

@ |f you don't want to monitor your voice but just listen to computer au-

dio, you can go to Sound Control Panel - “Playback” tab-select “fifine Micr-
ophone”Speaker-Properties -“Levels” tab-disable the microphone volume.
@ You can adjust the real-time monitoring volume by computer or head-

Apple MAC OS

Hook up the mic to Mac. The mute button indicates green, means themic
is on. Your Mac will automatically install the driver of the mic.There may
be no pop-up message reminding this process though.

» Input Settings

1. Go to the System Preferences.

2. Click Sound to display the Sound preference panel.

3. Click the Input tab and make certain“ Microphone" is selected as
the default input device. Turn up or down the mic volume by adjusting
the gain knob on the mic.(Mic input volume is only controlled by the
gain knob but not by computer setting.)

» Output Settings

» Output the audio from Mac

1. The mic will become the default output device automatically when it pl-
ugs into the Mac. If you want to listen to the sound from the built-in spea-
ker of Mac directly, please choose the “Internal Speakers”as output device.
Then adjust the output volume.

2. If you want to connect your headphones to Mac and listen to the sound,
please select the Headphones as output device. Then adjust the output
volume.

» Output the audio from the mic

Plug the headphones to the 3.5mm jack at the bottom of the mic to mon-
itor your voice in real time. Click the Output tab and choose “fifine Micro-
phone”. You can monitor your voice mixed with the sound from Mac. Drag
progress bar to adjust output volume.(You can also turn up or down the

Hook up the mic to computer. The mute button indicates green, means
the mic is on. Your computer will automatically install the driver of the
mic. There may be no pop-up message reminding this process though.

» Input Settings

1. Right click the speaker icon at the bottom right of the screen. Click “Op-
en Sound Settings”

2. Click the Sound Control Panel.

3. Click the Recording tab, and choose “fifine Microphone" as the default
device. When you speak into mic, the volume meter will turn green and
bounce. If it remains unchanged, please reset the computer and replug
the mic in the available USB ports of the computer.

4. Adjust input volume. Double click the “ Microphone" to open the

Microphone Properties window and click the Levels tab. Turn up ordown
the mic volume by adjusting the gain knob on the mic. ( Mic input volu-
me is only controlled by the gain knob but not by computer setting.)

» Output Settings

» Output the audio from computer

1. The mic will become the default output device automatically when it is
plugged into the computer. If you want to listen to the sound from the
built-in speaker of the computer directly, please click the “Playback" tab
from the Sound panel and choose “Realtek High Definition Audio" as the
output device.

2. If you want to connect the headphones to the computer and listen to
the sound,please select the Headphone as output device.

3. Click the speaker that is being used - Properties - Levels, drag the prog-

» Output the audio from the mic
1. Plug the headphones to the 3.5mm jack at the bottom of the mic to mo-
nitor your voice in real time. Click the Playback tab from the Sound Panel,
and select “fifine Microphone” as the default output device. You can moni-
tor your voice mixed with the computer audio
2. Click the Speaker (fifine Microphone) - Properties - Levels, and drag pro-
gress bar to adjust output volume. (You can also turn upor down the mo-
nitoring volume by adjusting headphone volume control on the mic.)

Tips:(Applicable for Mac and Windows)

1. Make sure the speaker and the microphone are active under the Levels
tab.

2. If the computer prompts that it's unable to identify this USB devices, pl-
ease restart computer and replug the mic into other USB port.

3. If mic is recognized but no sound coming out, please check whether Sy-
stem Sound is mute or whether you have turned the knob on the mic to
minimum. Make sure the LED light on mute button is green means that
the microphone is active), and other microphone input devices should be
disabled.

4. If your computer runs windows, please check off the box “Listen to this
device"when you are using any recording software (such as Audacity) or
chatting software (such as Skype), otherwise you would hear double au-
dio just like echo.

Click the “Recording” tab and click the fifine Microphone -Properties List-
en - check off the box “Listen to this device”- Apply.

5. If your computer runs windows 10, please go to settings > privacy >mi-

crophone and click the Allow apps to access the microphone to ON then

RECORDING SOFTWARE SETTINGS

1. Please select “fifine Microphone” as the input device from the setting
when using recording software. Take the Audacity for example. If you mo-
nitor your audio from headphones jack of computer, please select “Head-
phone (Realtek(R) Audio)” as output device.lf you monitor from the mic
headphones jack, select the fifine Microphone as output.

Tips: If the recording software (such as Audacity) doesn't recognize the
mic, please log out the software first, replug the mic in the computer, and
then launch the software again. Then the mic will be in the drop down
option of input device.

2. Make sure to check off the box “Listen to this device" from the sound
system when you are using any recording software, or else you would
hear duet of yourself just like too much echo.3.

3. For windows computers, we recommend to use Audacity. For Apple
computers, you can use the QuickTime Player to test the recording.
4.There are several ways to improve the usage. Come to our website to

search the Technical Support solution for your interested subject.

SPECIFICATION

Model Number AM8

Element Dynamic

Polar Pattern Cardioid

Connector USB-C and XLR
Frequency Range 50 Hz-16 kHz
S/N Ratio >80dB
Sensitivity -50+3dB
Maximum SPL 120dB

Power Supply 5+0.25V

The symbol of the crossed-out garbage can means that this electrical and
electronic equipment must not be disposed of with household waste at
the end of its service life, but must be taken to separate collection by the
end user. There are free collection points for old electrical equipment in
your area and, if necessary, other collection points for the reuse of the de-
vices. You can get the addresses from your city or local government. If the
old electrical or electronic device contains personal data, you are respon-
sible for deleting it yourself before you return it. If this is possible without
destroying the old electrical or electronic device, please remove old batt-
eries or accumulators and old lamps before you return them for disposal

and take them to a separate collection facility.

cluded USB cable. interface when using XLR connection.) phones volume control on the mic. monitoring volume by adjusting headphones volume control on the mic). ress bar to adjust volume of output. restart.
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LIEFERUMFANG DE @ XLR-Anschluss - Verbinden e das Mikrofon mit einer Soundlcarte, ein- GEBRAUCHSANWEISUNG STUMMSCHALTTASTE RGB-TASTE Apple MAC OS | Windows anzupassen. Aufnahmesoftware-Einstellungen SPEZIFIKATION

1X Dynamisches Mikrofon mit Windschutz
1X 6,5ft (2m) USB-C auf USB-Kabel

1X Mikrofon-Stander

1X Benutzerhandbuch

PRODUKTBESCHREIBUNG

(@ Mikrofonkapsel - Dynamisches Mikrofonelement mit Nierencharakteristik.

@ Flockiger Windschutz - Bietet maximalen Schutz vor Explosivgerauschen
durch Atemluft. (Es wird empfohlen, den Windschutz nicht zu entfernen
und den Originalwindschutz fiir Aufnahmen zu verwenden, um eine bes-
sere Klangqualitat zu gewahrleisten.)

® Stummschalttaste und LED-Anzeige - Tippen Sie darauf, um das Mikrofon
stummzuschalten oder die Stummschaltung aufzuheben. Wenn die Anze-
ige gruin ist, ist das Mikrofon aktiv, wenn sie rot ist, ist das Mikrofon stum-
mgeschaltet.

(@) RGB-Taste - Tippen Sie darauf, um Modi / Farben auszuwéhlen oder halten
Sie sie lange gedrtickt, um die RGB-Beleuchtung ein- oder auszuschalten.

(® Mikrofonverstirkung - Steuern Sie die Empfindlichkeit der Mikrofonkapsel.

(® Kopfhorerlautstarkeregelung - Steuern Sie den Ton der Echtzeitiiberwach-
ung.

(@ RGB-Beleuchtung - Die mehrfarbige RGB-Beleuchtung auf dem Mikrofon
mit dynamischen RGB-Flie3-, Atem-Gradienten- und statischen Einzelfarb-
enlichteffekten.

Kopfhérerbuchse - 1/8-Zoll-Stereo-Klinkenbuchse zum Uberwachen Ih-
rer Stimme in Echtzeit.

(© Typ-C-Anschluss - SchlieBen Sie das Mikrofon direkt an den Computer od-
erdie PS4 /5 iber das mitgelieferte USB-Kabel an.

1

em Mixer oder einer Audio-Schnittstelle mit einem XLR-Kabel (nicht
im Lieferumfang enthalten).

(@) Mikrofonsténder - Halt das Mikrofon stabil.

(@ USB-Kabel 6,5 ft (2 m) - USB-C zu USB-Kabel zum AnschlieBen des Mik-
rofons an den Computer oder die Spielkonsole (auBer Xbox). (Nur das
im Lieferumfang enthaltene USB-Kabel ist zu 100% fiir die Kompatibili-
tat garantiert.)

& @ @@

6.5ft(2m)
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» Installation und Verwendung
1. Drehen Sie den Basisstander gegen den Uhrzeigersinn in das Mikrofon,
bis der Stander fest mit dem Mikrofon verbunden ist.
2. Wenn Sie das Mikrofon mit einem Armstander (nicht im Lieferumfang
enthalten) verwenden mochten, drehen Sie das Mikrofon im Uhrzeigersi-
nn in den Armstander, bis sie fest miteinander verbunden sind.
3. AM8 ist ein Endadressat-Mikrofon. Halten Sie immer die Spitze des Mik-
rofons auf die Audioquelle gerichtet. Wir empfehlen, in das Mikrofon aus
einem Abstand von 5 bis 15 cm zu sprechen.

» Verbindung iiber USB-C-Anschluss
1. Stecken Sie das mitgelieferte USB-C-Kabel vollsténdig in den USB-C-Ans-
chluss am unteren Ende des Mikrofons ein und stecken Sie den USB-Ansc-
hluss dann an den Computer oder PS4/5 an.
2. Es wird empfohlen, die Mikrofonverstarkung zunéchst herunterzudrehen
und dann allmahlich zu erhéhen, bis eine gewtlinschte Lautstarke erreicht
ist. (Empfehlenswert ist eine Einstellung des Mikrofonverstarkungsreglers
von etwa 30%, um eine bessere Wirkung zu erzielen.)

» Verbindung iiber XLR-Anschluss
1. Stecken Sie das XLR-Kabel (nicht im Lieferumfang enthalten) vollstandig in
den XLR-Anschluss am unteren Ende des Mikrofons ein, und stecken Sie dann
das mannliche Ende an die Soundkarte, den Mixer oder das Audiointerface.
Kein Vorverstarker oder Phantomspeisung ist erforderlich.
2. Fir eine bessere Ausgabe-Soundqualitat wird empfohlen, den Sprechabst-
and auf 5 bis 15 cm zu halten und den Ausgangspegel des angeschlossenen
Gerats auf etwa 30% einzustellen.
3.Wenn Sie das Mikrofon gleichzeitig tiber den Type-C-Port und den XLR-Port
mit verschiedenen Geraten verbinden mussen, wird empfohlen, zuerst den
XLR-Port und dann den Type-C-Port anzuschlielen. (Ansonsten kann es beim
XLR-Anschluss keinen Ton geben.)
4. Alle Funktionstasten und Kopfhorerliberwachung am Mikrofon sind nur bei
Verwendung des USB-C-Anschlusses verfiigbar, jedoch ungtiltig bei Vedes
XLR-Anschlusses. (Sie konnen das Mikrofon am Soundkarte, Mixer oder Aud-
iointerface bedienen, wenn Sie den XLR-Anschluss verwenden.)
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Tippe auf die Taste, um das Mikrofon stummzuschalten / stummschalten
aufzuheben. (Stelle sicher, dass die LED-Leuchte griin ist, bevor du das M-

((Q))

Rot = Mikrofon ist stummge-

ikrofon verwendest.)

schaltet

((Q))

Griin = Mikrofon ist aktiv

RGB-BELEUCHTUNGSMODI

Das Mikrofon verfuigt tiber 3 RGB-Beleuchtungsmodi: Dynamisches RGB-
FlieBen, atmender Farbverlauf und statische Einzelfarben-Lichteffekte.
Die Reihenfolge der Farben im statischen Einzelfarben-Modus ist rot, ora-
nge, gelb, griin, cyan, blau, lila und weif3.

Statische Einzelfarbe

Orange  Gelb Griin Cyan Blau Lila Weil3

- ..

Dynamisches RGB-FlieBen  Atmender Farbverlauf

Driicken Sie die RGB-Taste, um RGB-Modi oder -Farben auszuwahlen. Halten
Sie die RGB-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, um die RGB-Beleuchtung einod-
er auszuschalten. Die RGB-Effektspeicherfunktion merkt sich den zuletzt aus-
gewahlten RGB-Effekt, wenn die Beleuchtung erneut eingeschaltet wird. (Die
beiden dynamischen Wechselmodi starten wieder mit der Standardfarbe.)

KOPFHORERAUSGANG

Wenn Sie lhre Stimme in Echtzeit Uberwachen mdchten, konnen Sie lhre Ko-
pfhorer in die 3,5-mm-Buchse am unteren Teil des Mikrofons einstecken. Sie
kénnen das "Fifine-Mikrofon" als Standard-Ausgabegerét in den SystemSou-
ndeinstellungen einstellen, um den Systemsound zusammen mit dem Uber-
wachungssound auf den Kopfhoreranschluss auszugeben.

@ Stellen Sie sicher, dass Sie lhre Kopfhorer vollstandig in die Kopfhérerbuc-
hse des Mikrofons eingesteckt haben.

@ Wenn das Mikrofon eingeschaltet ist (die Stummschaltungstaste zeigt griin
an) und die Mikrofonverstarkung und die Lautstéarkeregelung fiir Kopfhorer
nicht auf Null gedreht sind, horen Sie Ihre Stimme sofort. Es ist nicht erforde-
rlich, sich bei einer Aufnahmesoftware anzumelden (Apple-Macintosh-Syste-
me) oder auf "Dieses Gerat anhoren" zu klicken (Windows-Systeme).

@ Wenn Sie lhre Stimme nicht tiberwachen mdchten, sondern nur den Com-
puter-Audio horen mochten, kdnnen Sie zu Soundsteuerungspanel-Registe-
rkarte "Wiedergabe" gehen, "Fifine-Mikrofon"Speaker auswahlen - Eigensch-
aften - Registerkarte "Pegel" - Mikrofonlautstarke deaktivieren.

@ Sie konnen die Echtzeitiiberwachungslautstérke tiber die Lautstéarkeregel-
ung des Computers oder Kopfhorers anpassen, die sich am Mikrofon befindet.
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SchlieBen Sie das Mikrofon an den Mac an. Wenn die Stummtaste griin
leuchtet, bedeutet dies, dass das Mikrofon eingeschaltet ist. Ihr Mac wird
automatisch den Treiber des Mikrofons installieren. Es kann jedoch keine
geben, die an diesen Vorgang erinnert.

» Eingabeeinstellungen

1. Gehen Sie zu den Systemeinstellungen.

2. Klicken Sie auf "Sound", um das Einstellungsfenster fir den Ton anzuze-
igen.

3. Klicken Sie auf die Registerkarte ,Eingabe“ und stellen Sie sicher, dass,,

Fi[(né Microphone* als Standardeingabegerat ausgewahlt ist. Erhéhen o-
der verringern Sie die Mikrofonlautstérke, indem Sie den Gain-Regler am

Mikrofon anpassen. (Die Lautstérke des Mikrofoneingangs wird nur tiber

den Gain-Regler, nicht jedoch tiber die Computereinstellung gesteuert.)

» Ausgabeeinstellungen

» Ausgabe von Audio vom Mac

1. Das Mikrofon wird automatisch zum Standard-Ausgabegerat, wenn es
in den Mac eingesteckt wird. Wenn Sie den Ton direkt tiber den eingebaut-
en Lautsprecher des Mac héren méchten, wéhlen Sie bitte "Interne Laut-
sprecher" als Ausgabegerat aus. Passen Sie dann die Ausgangslautstarke an.
2. Wenn Sie lhre Kopfhorer an den Mac anschlieBen und den Ton horen mo-
chten, wéhlen Sie bitte "Kopfhorer" als Ausgabegerat aus. Passen Sie dann
die Ausgangslautstarke an.

» Ausgabe des Audios vom Mikrofon

SchlieBen Sie die Kopfhorer an den 3,5-mm-Anschluss am unteren Teil des
Mikrofons an, um lhre Stimme in Echtzeit zu iberwachen. Klicken Sie auf
die Registerkarte "Ausgabe" und wéhlen Sie "fifine Microphone”. Sie kdnn-
en lhre Stimme mit dem Ton des Macs mischen. Ziehen Sie die Fortschritt-
sleiste, um die Ausgangslautstirke anzupassen. (Sie kdnnen auch die Ube-
rwachungslautstarke durch Einstellen der Kopfhorerlautstarkeregelung am
Mikrofon erhéhen oder verringern).
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SchlieBen Sie das Mikrofon an den Computer an. Die Stummschalttaste
leuchtet griin, was bedeutet, dass das Mikrofon eingeschaltet ist. Der Co-
mputer installiert automatisch den Treiber des Mikrofons. Es kann jedoch
keine Popup-Nachricht geben, die an diesen Prozess erinnert.

» Eingabeeinstellungen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Lautsprechersymbol unten
rechts auf dem Bildschirm. Klicken Sie auf "Soundeinstellungen &ffnen".

2. Klicken Sie auf das Sound Control Panel.

3. Klicken Sie auf die Aufnahme-Registerkarte und wahlen Sie "Fifine Micro-
phone" als Standardgerat aus. Wenn Sie ins Mikrofon sprechen, wird der La-
utstarkemesser griin und springt. Wenn dies unverandert bleibt, setzen Sie
Computer zurtick und stecken Sie das Mikrofon erneut in die verfiigbaren
USB-Anschlisse des Computers.

4. Passen Sie die Eingangslautstérke an. Doppelklicken Sie auf das,,Fi (né-

Mikrofon®, um das Fenster ,Mikrofoneigenschaften“ zu 6 [nén, und klicken
Sie auf die Registerkarte ,Pegel”. Erhdhen oder verringern Sie die Mikro-
fonlautstérke, indem Sie den Verstarkungsregler am Mikrofon anpassen.
(Die Lautstarke des Mikrofoneingangs wird nur Giber den Verstarkungsre-
gler, nicht jedoch Uber die Computereinstellung gesteuert.)

» Ausgabe-Einstellungen

» Audio vom Computer ausgeben

1. Das Mikrofon wird automatisch zum Standard-Ausgabegeréat, wenn es
in den Computer eingesteckt wird. Wenn Sie den Ton direkt aus dem int-
egrierten Lautsprecher des Computers hdren mochten, klicken Sie bitte
auf die Registerkarte "Wiedergabe" im Sound-Panel und wahlen Sie "Real-
tek High Definition Audio" als Standard-Ausgabegerat.
2. Wenn Sie Kopfhorer an den Computer anschlieBen und den Ton héren
mochten, wéhlen Sie bitte die Option "Kopfhorer" als Ausgabegerat.
3. Klicken Sie auf den verwendeten Lautsprecher - Eigenschaften - Pegel
und ziehen Sie den Fortschrittsbalken, um die Lautstarke der Ausgabe
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» Audio vom Mikrofon ausgeben

1. Schlieen Sie die Kopfhorer an den 3,5-mm-Anschluss unten am Mikrof-
on an, um lhre Stimme in Echtzeit zu Gberwachen. Klicken Sie auf die Reg-
isterkarte "Wiedergabe" im Sound-Panel und wahlen Sie "fifine Micropho-
ne" als Standard-Ausgabegerét aus. Sie konnen lhre Stimme mit dem Com-
puter-Audio Uiberwachen.

2. Klicken Sie auf den Lautsprecher (Fifine Microphone) - Eigenschaften -
Pegel und ziehen Sie den Fortschrittsbalken, um die Ausgabelautstarke
anzupassen. (Sie kdnnen auch die Uberwachungslautstirke durch Drehen
des Kopfhorer-Lautstarkereglers am Mikrofon erhéhen oder verringern.)

Tipps: (Anwendbar fiir Mac und Windows)

1. Stellen Sie sicher, dass der Lautsprecher und das Mikrofon unter dem
Register "Levels" aktiviert sind.

2. Wenn der Computer meldet, dass er diese USB-Geréte nicht identifizie-
ren kann, starten Sie bitte den Computer neu und stecken Sie das Mikrof-
on in einen anderen USB-Anschluss ein.

3. Wenn das Mikrofon erkannt wird, aber kein Ton zu horen ist, Gberpriifen
Sie bitte, ob das System-Sound stummgeschaltet ist oder ob Sie den Reg-
ler am Mikrofon auf das Minimum gedreht haben. Stellen Sie sicher, dass
die LED-Anzeige auf der Stummschalttaste griin leuchtet (was bedeutet,
dass das Mikrofon aktiv ist) und andere Mikrofoneingabegerate deaktivi-
ert sind.

4.Wenn Ihr Computer unter Windows lauft, deaktivieren Sie bitte das Ko-
ntrollkdstchen "Dieses Gerat wiedergeben", wenn Sie eine Aufnahmesof-
tware (wie Audacity) oder eine Chat-Software (wie Skype) verwenden, so-
nst horen Sie doppelten Ton wie ein Echo. Gehen Sie zum Register "Aufn-
ahme" und klicken Sie auf das fifine-Mikrofon - Eigenschaften - Horen -
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen "Dieses Gerit wiedergeben" - Uber-
nehmen.

5.Wenn |hr Computer unter Windows 10 lauft, gehen Sie bitte zu Einstell-
ungen > Datenschutz > Mikrofon und stellen Sie sicher, dass der Schalter
"Apps den Zugriff auf das Mikrofon gestatten” eingeschaltet ist, dann sta-
rten Sie den Computer neu.
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1. Bitte wéhlen Sie bei Verwendung einer Aufnahmesoftware "fifine Micro-
phone" als Eingabegerdt aus. Nehmen wir als Beispiel Audacity. Wenn Sie
Ihren Ton Uber den Kopfhoreranschluss des Computers Gberwachen, wa-
hlen Sie bitte "Kopfhorer (Realtek(R) Audio)" als Ausgabegerat aus. Wenn

Sie Uber den Kopfhoreranschluss des Mikrofons tiberwachen, wahlen Sie

das fifine-Mikrofon als Ausgabe aus.

Eingabe: Fifine Microphone

Ausgabe: Bitte wahlen Sie die richtige Ausgabe aus.

Tipps: Wenn die Aufnahmesoftware (wie Audacity) das Mikrofon nicht er-
kennt, melden Sie sich bitte zuerst von der Software ab, stecken Sie das M-
ikrofon erneut in den Computer und starten Sie die Software erneut. Dann
wird das Mikrofon in der Dropdown-Option des Eingabegeréts sein.

2. Stellen Sie sicher, dass Sie bei Verwendung einer Aufnahmesoftware das
Kontrollkdstchen "Dieses Gerdt abhdren" im Soundsystem aktiviert haben,
da Sie sonst ein Duett lhrer eigenen Stimme horen, dhnlich wie ein zu sta-
rkes Echo.

3. Fiir Windows-Computer empfehlen wir die Verwendung von Audacity.

Fur Apple-Computer kdnnen Sie den QuickTime-Player zum Testen der Au-
fnahme verwenden.

4. Es gibt mehrere Moglichkeiten, die Verwendung des Mikrofons zu verb-
essern. Besuchen Sie unsere Website, um nach technischen Losungen zu

suchen, die Sie interessieren.
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Modellnummer AM8

Element Dynamisch

Richtcharakteristik Nieren (Cardioid)

Anschluss USB-C und XLR
Frequenzbereich 50 Hz-16 kHz
Signal-Rausch-Verhaltnis >80dB
Empfindlichkeit -50+3dB
Maximaler Schalldruckpegel 120dB
Stromversorgung 5+0.25V

Das Symbol des durchgestrichenen Miilleimers besagt, dass dieses Elektro-
bzw. Elektronikgerat am Ende seiner Lebensdauer nicht im Hausmiill ent-
sorgt werden darf, sondern vom Endnutzer einer getrennten Sammlung
zugefiihrt werden muss. Zur Riickgabe stehen in Ihrer Nahe kostenfreie
Sammelstellen fir Elektroaltgerate sowie ggf. weitere Annahmestellen fir
die Wiederverwendung der Geréte zur Verfiigung. Die Adressen kdnnen
Sie von lhrer Stadt- bzw. Kommunalverwaltung erhalten. Sofern das alte
Elektro- bzw. Elektronikgerat personenbezogene Daten enthalt, sind Sie
selbst fiir deren Loschung verantwortlich, bevor Sie es zurlickgeben. Sof-
ern dies ohne Zerstérung des alten Elektro- oder Elektronikgerdtes mogl-
ich ist, entnehmen Sie diesem bitte alte Batterien oder Akkus sowie Altla-
mpen, bevor sie es zur Entsorgung zuriickgeben, und flihren diese einer

separaten Sammlung zu.
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QU'Y A-T-IL DANS LA BOITE FR

1X microphone dynamique avec pare-brise
1X cable USB C vers USB de 6,5 pieds (2 m)
1X support basé sur le micro

1X Manuel de I'utilisateur

DESCRIPTIF DE PRODUIT

@ Microphone Capsule - élément de microphone dynamique avec motif
polaire cardioide.

Q) Pare-brise floqué - Offre une protection maximale contre le bruit de so-
uffle plosif. (Il est suggéré de ne pas retirer le pare-brise et d'utiliser cel-
ui d'origine pour I'enregistrement afin de conserver une meilleure qua-
lité sonore.)

® Bouton muet et indicateur LED - Appuyez pour désactiver ou réactiver
le micro. Si le voyant est vert, le micro est actif et s'il est rouge, le micro
est désactivé.

(@ Bouton RGB - Appuyez pour sélectionner les modes/couleurs ou appu-
yez longuement pour allumer/éteindre I'éclairage RVB.

(® Gain du microphone - Contrdlez la sensibilité de la capsule du micro.

(® Controle du volume du casque-contrdlez le son de la surveillance en
temps réel.

@ Eclairage RGB - L'éclairage RGB multicolore sur le micro avec un flux RGB
dynamique, un gradient de respiration et des effets de lumieére monoch-
romes statiques.

Prise casque - Prise stéréo 1/8 pouce (3,5 mm) pour surveiller votre voix
en temps réel.

(© Port Type-C - Connectez le micro directement a I'ordinateur ou a la PS4
/5 via le cable USB inclus.

Port XLR-connectez - vous a la carte son, au mélangeur ou a l'interface
audio avec un cable XLR (non inclus).

(@) Mic Stand - Tenez le micro de maniére stable.

(> Cable USB 6,5 pieds (2 m) - Cable USB C vers USB pour connecter le mi-
cro a l'ordinateur ou a la console de jeu (sauf Xbox). (Seul le cable USB

inclus est garanti a 100 % pour la compatibilité.)

&N @ @

6.5ft(2m)

GUIDE D'UTILISATION

» Installation et utilisation

1. Vissez le support de base dans le microphone dans le sens inverse des
aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le support soit fermement connec-
té au micro.

2. Si vous souhaitez utiliser le micro avec support de bras (non inclus), vi-
ssez le micro dans le sens des aiguilles d'une montre sur le support de br-
as, jusqu'a ce qu'ils soient fermement connectés.

3. AM8 est un microphone dynamique a adressage final. Gardez toujours
le haut du micro face a la source audio. Nous suggérons de parler dans le
micro entre 2 et 6 pouces. (5 a 15cm).

» Connexion du port USB-C
1. Branchez complétement le cable USB-C inclus dans le port USB-C au bas
du micro, puis branchez le connecteur USB a I'ordinateur ou a la PS4/5.
2.l est conseillé de baisser d'abord le gain du micro, puis de 'augmenter
graduellement jusqu'au volume souhaité. (Il est recommandé de régler le
bouton de gain du micro a environ 30 % pour obtenir un meilleur effet.)

» Connexion du port XLR

1. Branchez completement I'extrémité femelle du cable XLR (non inclus)
le bon angle dans le port XLR au bas du micro, puis branchez I'extrémité
male a la carte son, au mélangeur ou a l'interface audio. Aucun préampli
ou alimentation fantéme n'est nécessaire.

2. Pour une meilleure qualité sonore de sortie, il est recommandé de ma-
intenirla distance de parole entre 2 et 6 pouces et de régler le gain de so-
rtie de I'appareil que vous connectez a environ 30 %.

3. Si vous devez connecter le micro a différents appareils via le port Type-
C et le port XLR en méme temps. Il est suggéré de connecter d'abord le
XLR, puis le Type-C. (Ou il peut n'y avoir aucun son provenant de la conn-
exion XLR.)

4. Toutes les touches de fonction et la surveillance des écouteurs sur le
micro ne sont disponibles que lors de I'utilisation de la connexion au port
USB-C, mais invalides lors de I'utilisation de la connexion au port XLR.
(Vous pouvez utiliser le micro sur une carte son, une table de mixage ou
une interface audio lors de I'utilisation d'une connexion XLR.)

BOUTON DE SOURDINE

Appuyez sur le bouton pour désactiver/réactiver le micro. (Assurez-vous
que le voyant LED est vert avant d'utiliser le micro)

((Q))

Rouge=Le microphone
est coupé

((Q))

Vert=Le microphone est actif

MODES D'ECLAIRAGE RGB

Il'y a 3 modes RGB intégrés dans le micro : flux RGB dynamique, gradient
respiratoire et effets de lumiere statiques a une seule couleur.

L'ordre des couleurs du mode monochrome statique est le rouge, I'orange,
le jaune, le vert, le cyan, le bleu, le violet et le blanc.

Couleur unique statique

Orange Jaune Vert Cyan Bleu Violet  Blanc

O OO

Flux RGB dynamique Dégradé de respiration

BOUTON RGB

Appuyez sur le bouton RGB pour sélectionner les modes ou les couleurs RGB.
Appuyez longuement sur le bouton RGB et maintenez-le enfoncé pendant 3
pour allumer/éteindre |'éclairage RGB. Fonction de mémoire d'effet RGB : ch-
aque fois que la lumiére RVB est allumée a nouveau, elle restera dans le méme
Effet RGB avant qu'il ne soit désactivé. (Les deux modes de changement dyna-
mique recommenceront a partir de la couleur par défaut.)

SORTIE CASQUE

Si vous souhaitez surveiller votre voix en temps réel, vous pouvez brancher
vos écouteurs sur la prise jack 3,5 mm en bas du micro. Vous pouvez définir le
"Fifine Microphone" comme périphérique de sortie par défaut dans les para-
meétres de son du systéme pour émettre le son du systeme vers la prise casq-
ue avec le son de contrdle.

@ Assurez-vous de brancher complétement vos écouteurs dans la prise casg-
ue du microphone.

@ Lorsque le micro est allumé (le bouton de sourdine est vert) et que le gain
du micro et le contréle du volume du casque ne sont pas réglés sur zéro, vous
entendrez immédiatement votre voix. Pas besoin de se connecter a un logici-
el d'enregistrement (systémes Apple-Macintosh) ou de cliquer sur "écouter
cet appareil” (systemes Windows).

@ Si vous ne voulez pas surveiller votre voix mais simplement écouter |'audio
de l'ordinateur, vous pouvez aller dans Panneau de configuration du son-on-
glet "Lecture"-sélectionner "Fifine Microphone" haut-parleur-propriétés-ong-
let "Niveaux"-désactiver le volume du microphone..

@ Vous pouvez régler le volume de surveillance en temps réel a l'aide du con-
trole du volume de I'ordinateur ou du casque sur le micro.

Apple MAC OS

Branchez le micro au Mac. Le bouton muet indique le vert, signifie que le
theme est activé. Votre Mac installera automatiquement le pilote du micro.
Il se peut qu'aucun message contextuel ne rappelle ce processus.

» Parameétres d’'entrée

1. Accédez aux Préférences Systéme.

2. Cliquez sur Son pour afficher le panneau de préférences Son.

3. Cliquez sur l'onglet Entrée et assurez-vous que " Microphone" est
sélectionné comme périphérique d'entrée par défaut. Augmentez ou di-
minuez le volume du micro en ajustant le bouton de gain sur le micro. (Le
volume d'entrée du micro n'est contrdlé que par le bouton de gain mais
pas par le réglage de I'ordinateur.)

» Parameétres de sortie

» Sortie de I'audio depuis Mac

1. Le micro deviendra automatiquement le périphérique de sortie par -
lorsqu'il se branchera sur le Mac. Si vous souhaitez écouter directement le
son du haut-parleur intégré de Mac, veuillez choisir les "Haut-parleurs int-
ernes" comme périphérique de sortie. Réglez ensuite le volume de sortie.
2. Si vous souhaitez connecter votre casque a Mac et écouter le son, veuil-
lez sélectionner le casque comme périphérique de sortie. Réglez ensuite
volume de sortie.

» Sortie de I'audio du micro

Branchez le casque sur la prise jack 3,5 mm au bas du micro pour surveill-
er votre voix en temps réel. Cliquez sur l'onglet Sortie et choisissez "Fifine
Microphone". Vous pouvez surveiller votre voix mélangée au son de Mac.
Faites glisser la barre de progression pour régler le volume de sortie. (Vo-
us pouvez également augmenter ou diminuer le volume de surveillance
en ajustant le contrdle du volume du casque sur le micro)

Branchez le micro a l'ordinateur. Le bouton de sourdine est vert, cela sign-
ifie que le micro est allumé. Votre ordinateur installera automatiquement
le pilote du micro. Cependant, il se peut qu'aucun message contextuel ne
rappelle ce processus.

» Parameétres d'entrée

1. Faites un clic droit sur l'icéne du haut-parleur en bas a droite de I'écran.
Cliquez sur "Ouvrir les paramétres audio".

2. Cliquez sur le panneau de configuration du son.

3. Cliguez sur l'onglet Enregistrement et choisissez "Fifine Microphone" co-
mme périphérique par défaut. Lorsque vous parlez dans le micro, le comp-
teur de volume devient vert et rebondit. S'il reste inchangé, veuillez réiniti-
aliser I'ordinateur et rebrancher le micro dans le port USB disponible. ports
de l'ordinateur.

4. Réglez le volume d'entrée. Double-cliquez sur le "Fi (né Microphone"
pour ouvrir la fenétre Propriétés du microphone et cliquez sur I'onglet Ni-
veaux. Augmentez ou diminuez le volume du micro en ajustant le bouton
de gain sur le micro. (Le volume d'entrée du microphone n'est contrélé
que par le bouton de gain mais pas par le réglage de I'ordinateur.)

» Parameétres de sortie

» Sortir I'audio de I'ordinateur

1. Le micro deviendra automatiquement le périphérique de sortie par dé
faut lorsqu'il sera branché sur I'ordinateur. Si vous souhaitez écouter dire-
ctement le son du haut-parleur intégré de I'ordinateur, veuillez cliquer sur
I'onglet "Lecture" dans le panneau Son et choisissez "Realtek High Defini-
tion Audio" comme périphérique de sortie par défaut.

2. Si vous souhaitez connecter le casque a I'ordinateur et écouter le son,
veuillez sélectionner le casque comme périphérique de sortie.

3. Cliquez sur le haut-parleur utilisé - Propriétés - Niveaux, faites glisser la
barre de progression pour régler le volume de sortie.

» Sortie de I'audio du micro
1. Branchez le casque a la prise jack 3,5 mm au bas du micro pour surveil-
ler votre voix en temps réel. Cliquez sur I'onglet Lecture dans le panneau
de son et sélectionnez "Fifine Microphone" comme périphérique de sort-
ie par défaut. Vous pouvez surveiller votre voix mélangée avec l'audio de
I'ordinateur
2. Cliquez sur Haut-parleur (fifine Microphone) - Propriétés - Niveaux, et f-
aites glisser la barre de progression pour régler le volume de sortie. (Vous
pouvez également augmenter ou diminuer le volume de contrdle en aju-
stant le controle du volume du casque sur le micro.)

Conseils: (applicable pour Mac et Windows)

1. Assurez-vous que le haut-parleur et le microphone sont actifs sous I'on-
glet Niveaux Si l'ordinateur indique qu'il est incapable d'identifier ces pér-
iphériques USB, veuillez redémarrer I'ordinateur et rebrancher le micro sur
un autre port USB.

2. Si le micro est reconnu mais qu'aucun son ne sort, veuillez vérifier si le
son du systéeme est coupé ou si vous avez tourné le bouton du micro au
minimum. Assurez-vous que le voyant LED du bouton de sourdine est vert,
ce qui signifie que le microphone est actif) et que les autres périphériques
d'entrée du microphone doivent étre désactivés.

3. Si votre ordinateur fonctionne sous Windows, veuillez cocher la case "E-
couter cet appareil” lorsque vous utilisez un logiciel d'enregistrement (tel
qu'Audacity) ou un logiciel de chat (tel que Skype), sinon vous entendrez
un double son, tout comme l'écho.

4. Cliquez sur I'onglet "Enregistrement" et cliquez sur le fifine Microphone
-Propriétés Ecouter - cochez la case "Ecouter cet appareil” — Appliquer.

5. Si votre ordinateur fonctionne sous Windows 10, veuillez aller dans Par-
amétres > Confidentialité > Microphone et cliquez sur Autoriser les appl-
ications a accéder au microphone sur ON puis redémarrez.

PARAMETRES DU LOGICIEL D'ENREGISTREMENT

1. Veuillez sélectionner "Fifine Microphone" comme périphérique d'entrée
dans le paramétre lors de |'utilisation d'un logiciel d'enregistrement. Pren-
ez I'Audacity par exemple. Si vous surveillez votre audio a partir de la prise
casque de 'ordinateur, veuillez sélectionner "Casque (Audio Realtek (R))"
comme périphérique de sortie. Si vous surveillez a partir de la prise casque
du micro, sélectionnez le microphone fifine comme sortie.

Conseils: si le logiciel d'enregistrement (tel qu'Audacity) ne reconnait pas
le micro, veuillez d'abord vous déconnecter du logiciel, rebrancher le mic-
ro sur l'ordinateur, puis relancer le logiciel. Ensuite, le micro sera dans I'op-
tion déroulante du périphérique d'entrée.

2. Assurez-vous de cocher la case "Ecouter cet appareil" du systéme audio
lorsque vous utilisez un logiciel d'enregistrement, sinon vous entendrez un
duo de vous-méme comme trop d'écho.3.

3. Pour les ordinateurs Windows, nous vous recommandons d'utiliser Au-
dacity. Pour les ordinateurs Apple, vous pouvez utiliser QuickTime Player
pour tester I'enregistrement.

4. Il existe plusieurs facons d'améliorer I'utilisation. Venez sur notre site
Web pour rechercher la solution de support technique pour votre sujet

d'intérét.

SPECIFICATION

Numéro de modele AM8
Elément Dynamique
Diagramme polaire Cardioide
Connecteur USB-Cet XLR
Gamme de fréquences 50 Hz-16 kHz
Rapport signal/bruit >80dB
Sensibilité -50+3dB

SPL maximal 120dB
Alimentation 5+0.25V

Le symbole de la poubelle barrée signifie que cet équipement électrique
et électronique ne doit pas étre jeté avec les ordures ménageéres a la fin
de sa durée de vie, mais doit étre apporté a la collecte sélective par I'utili-
sateur final. Il existe des points de collecte gratuits pour les anciens équi-
pements électriques dans votre région et, si nécessaire, d'autres points de
collecte pour la réutilisation des appareils. Vous pouvez obtenir les adres-
ses aupres de votre ville ou de votre administration locale. Si I'ancien app-
areil électrique ou électronique contient des données personnelles, vous
étes responsable de les supprimer vous-méme avant de les restituer. Si
cela est possible sans détruire I'ancien appareil électrique ou électronique,
veuillez retirer les anciennes piles ou accumulateurs et les anciennes lam-
pes avant de les renvoyer pour élimination et les apporter a un centre de
collecte séparé.

21 22 23 25 26 27 28 29 30
CONTENUTO DELLA CONFEZIONE IT ®Forta XLR - Connessione a scheda audio, mixer o interfaccta audio attr- LINEE GUIDA PER L'UTILIZZO PULSANTE MUTO PULSANTE RGB Apple MAC OS | Windows U TS D e IMPOSTAZIONI DEL SOFTWARE DI REGISTRAZIONE SPECIFICHE

1X microfono dinamico con antivento
1X cavo di 2 metri (6,5ft) da USB a USB-C
1X base di supporto

1X manuale utente

DESCRIZIONE DEL PRODOTTO

(D Capsula microfonica - Elemento microfonico dinamico con diagramma
polare cardioide.

(@ Antivento floccato - Offre la massima protezione dai rumori plosivi res-
piro. Si consiglia di non rimuovere l'antivento e di utilizzare quello orig-
inale durante le registrazioni per ottenere la migliore qualita sonora.

® Pulsante di muto e indicatore al LED - Toccare per attivare e disattivare
il microfono. La luce verde indica che é attivo, la luce rossa indica che &
disattivato.

@ Pulsante RGB - Toccare per selezionare modalita e colori, tenere prem-
uto per accendere o spegnere l'illuminazione RGB.

(® Gain del microfono - Controlla la sensibilita della capsula microfonica.

(® Controllo del volume in cuffia - Controlla il volume del monitor in tem-
po reale.

@ Illuminazione RGB - llluminazione multicolore RGB sul microfono, con
effetti luminosi di flusso RGB dinamico, gradiente del respiro e singolo
colore statico.

Ingresso cuffie - Ingresso da 3,5 (1/8 pollici) per monitorare la voce in
tempo reale.

(© Connessione di tipo C - Connessione diretta del microfono al computer
0 a una PS4/5 attraverso il cavo USB incluso.

averso un cavo XLR (non incluso).

(@) Supporto - Solida base per il microfono.

(i Cavo USB da 2 metri (6,5ft) - Cavo da USB a USB-C per collegare il micr-
ofono a computer o console per videogame (Xbox esclusa). (Solamente

il cavo USB incluso é garantito compatibile al 100%)

& @ @

6.5ft(2m)

» Installazione e utilizzo

1. Ruotare in senso antiorario il supporto della base nel microfono, fino a
che quest'ultimo non e saldamente fissato.

2. Se si desidera utilizzare il microfono con un'asta (non inclusa), ruotare in
senso orario il microfono fino a che non é saldamente fissato.

3. AM8 & un microfono dinamico per l'utente finale. Tenere sempre la parte
superiore del microfono rivolta verso la fonte sonora. Suggeriamo di parl-
are nel microfono a una distanza tra 5 e 15 cm. (dai 2 ai 6 pollici)

» Connessione alla porta USB-C

1. Inserire interamente il cavo USB-C incluso nella porta apposita situata
nella parte inferiore del microfono, poi collegare il cavo al computer o alla
PS4/PS5.

2. Suggeriamo di abbassare prima il livello del gain del microfono, poi alz-
arlo gradualmente fino a raggiungere il volume desiderato. (si raccoman-
da di posizionare la manopola del gain al 30% circa per ottenere un effet-
to migliore)

» Connessione alla porta XLR

1. Inserire il terminale femmina con I'angolo verso destra del cavo XLR (n-
on incluso) nella porta XLR situata nella parte inferiore del microfono, poi
inserire il terminale maschio nella scheda audio, nel mixer o nell'interfac-
cia audio. Non serve I'utilizzo di un amplificatore o di un preamplificatore.
2. Per una migliore qualita audio in uscita, si raccomanda di parlare a una
distanza trai5ei 15 cm, regolando il gain in uscita del dispositivo al qua-
le & connesso al 30% circa.

3. Nel caso sia necessario collegare il microfono a piu dispositivi, utilizza-
ndo la porta USB-C e quella XLR allo stesso tempo, suggeriamo di colleg-
are prima la porta XLR, poi la porta USB-C, altrimenti la porta XLR potreb-
be non trasmettere il segnale.

4. Tutte le funzioni e il monitoraggio in cuffia sul microfono sono disponi-
bili solamente quando si utilizza il collegamento USB-C; non sono attive
quando si utilizza la connessione dalla porta XLR. (¢ possibile operare il
microfono dalla scheda audio, dal mixer o dall'interfaccia audio quando si
utilizza la connessione XLR.)

Premere il pulsante per attivare/disattivare il microfono. Assicurarsi che il
sia verde prima di utilizzarlo.

((Q))

Rosso=microfono in muto

((\!))

Verde=microfono attivo

MODALITA DI ILLUMINAZIONE RGB

Esistono 3 modalita RGB integrate nel microfono; flusso dinamico RGB,
gradiente del respiro e luce singola statica.

L'ordine dei colori della modalita statica & il seguente: rosso, arancione,
giallo, verde, blu, viola e bianco.

Colore singolo statico

R
e Arancione Giallo  Verde  Ciano Blu Viola  Bianco

O 000

Flusso RGB dinamico

Gradiente del respiro

Premere il pulsante RGB per selezionare modalita o colori. Tenere premuto
il pulsante per 3 secondi per attivare/disattivare l'illuminazione RGB. Fun-
zione di memoria degli effetti RGB: ogni volta in cui viene riavviata la luce
RGB, manterra la stessa modalita impostata prima di spegnere il microfono
le due modalita di variazione dinamica ripartiranno dal colore di default).

USCITA DELLE CUFFIE

Per monitorare la voce in tempo reale, & possibile collegare le cuffie al jack
da 3,5mm presente nella parte inferiore del microfono. E possibile impost-
are "fifine Microphone" come dispositivo di uscita di default nelle impost-
azioni audio del sistema, per fare uscire il suono del sistema attraverso il
jack delle cuffie con il suono monitorato.

@ Assicurarsi di inserire completamente lo spinotto delle cuffie nel microf-
ono.

@ Quando il microfono & acceso (la luce del muto é verde), e il gain del mi-
crofono e il controllo del volume delle cuffie non sono a zero, la voce si po-
tra sentire immediatamente. Non & necessario utilizzare software di regist-
razione (sistemi Apple-Macintosh), o cliccare su "Ascolta questo dispositivo"
(sistemi Windows).

@ Se non si desidera monitorare la voce e ascoltare solamente all'audio del
computer, e possibile andare alla scheda "Playback" del pannello di contr-
ollo del suono, selezionare "fifine Microphone', e dalla scheda "Livelli" delle
proprieta dello speaker disabilitare il volume del microfono.

@®E possibile regolare il volume di monitoraggio in tempo reale attraverso
il computer o il controllo del volume sul microfono.

Collegare il microfono al Mac. Il pulsante del muto verde indica che il mic-
rofono é attivo. Il Mac installera automaticamente il driver del microfono.
Potrebbero non apparire messaggi che indicano questa procedura.

» Impostazioni di ingresso
1. Andare alle Preferenze di sistema.
2. Cliccare Suono per visualizzare il pannello delle preferenze audio.

3. Fare clic sulla scheda Input e accertarsi che " Microphone" sia sele-
zionato come dispositivo di input prede [nito. Aumentare o diminuire il
volume del microfono regolando la manopola del guadagno sul microfo-
no. (Il volume di ingresso del microfono é controllato solo dalla manopola
del guadagno ma non dall'impostazione del computer).

» Impostazioni di uscita

» Uscita audio dal Mac
1. Il microfono diventa il dispositivo in uscita di default automaticamente
nel momento in cui é collegato al Mac. Se si desidera ascoltare il suono di-
rettamente dallo speaker integrato del Mac, selezionare "Speaker interni"
come dispositivo in uscita. In seguito, regolare il volume in uscita.
2. Se si desidera collegare le cuffie al Mac e ascoltare il suono, selezionare
le cuffie come dispositivo in uscita. In seguito, regolare il volume in uscita.

» Uscita del suono dal microfono
Inserire le cuffie nel jack da 3,5 mm nella parte inferiore del microfono per
monitorare la voce in tempo reale. Cliccare sulla scheda di uscita e selezio-
nare "fifine Microphone". E possibile monitorare la voce mixata al suono
proveniente dal Mac. Trascinare la barra per regolare il volume in uscita.
(E anche possibile regolare il volume di monitoraggio regolando il contro-
llo del volume delle cuffie sul microfono.)

Collegare il microfono al computer. Il pulsante del muto é verde quando il
microfono é attivato. Il computer installera il driver del microfono autom-
aticamente. Potrebbero non apparire messaggi che indicano questa proc-
edura.

» Impostazioni di ingresso

1. Cliccare con il pulsante destro del mouse sull'icona dello speaker pres-
ente in basso a destra dello schermo. Cliccare su "Apri le impostazioni au-
dio".

2. Cliccare sul pannello di controllo audio.

3. Cliccare sulla scheda di registrazione e selezionare "fifine Microphone"
come dispositivo di default. Quando si parla al microfono, I'indicatore del
volume diventera verde e oscillera. Nel caso cio non accada, resettare il
computer e inserire nuovamente la presa del microfono nella porta USB
disponibile del computer.

4. Fare clic sulla scheda Input e accertarsi che " Microphone sia sele-
zionato come dispositivo di input prede [nito. Aumentare o diminuire il
volume del microfono regolando la manopola del guadagno sul microfo-
no. (Il volume di ingresso del microfono é controllato solo dalla manopola
del guadagno ma non dall'impostazione del computer).

» Impostazioni di uscita

» Uscita dell'audio dal computer

1.1l microfono diventa il dispositivo di uscita di default automaticamente
nel momento in cui e collegato al computer. Se si desidera ascoltare dire-
ttamente il suono dallo speaker integrato del computer, cliccare sulla sch-
eda "Riproduzione" dal pannello del suono e selezionare "Realtek High D-
efinition Audio" come dispositivo di uscita di default.

2. Se si desidera collegare le cuffie al computer e ascoltare il suono, selezi-
onare le cuffie come dispositivo di uscita.

3. Cliccare sullo speaker utilizzato attraverso i livelli della scheda delle Pr-

oprieta; trascinare la barra per regolare il volume di uscita.

1. Inserire le cuffie nel jack da 3,5 mm nella parte inferiore del microfono
per monitorare la voce in tempo reale. Cliccare sulla scheda Riproduzione
dal pannello di regolazione del suono e selezionare "fifine Microphone"
come dispositivo di uscita di default. E possibile monitorare la voce mixata
all'audio del computer.

2. Cliccare sullo speaker (fifine Microphone) - Proprieta - Livelli, e trascinare
la barra per regolare il volume in uscita. (E anche possibile regolare il volu-
me di monitoraggio attraverso il controllo del volume delle cuffie presente
sul microfono.)

Suggerimenti (applicabile per Mac e Windows)

1. Assicurarsi che speaker e microfono siano attivi nella scheda dei livelli.
2. Se il computer informa che non & in grado di identificare il dispositivo
USB, riavviare il computer e inserire nuovamente il microfono in un‘altra
porta USB.

3. Se il computer riconosce il microfono ma il suono non esce, verificare
se il suono del sistema € in muto, oppure se la manopola del microfono e
al minimo. Verificare che la luce LED del muto sia verde per assicurarsi che
sia attivo; altri eventuali dispositivi di ingresso via microfono siano disattiv-
ati.

4. Se il computer € Windows, deselezionare la casella "Ascolta da questo
dispositivo" quando si utilizza del software di registrazione (come Audac-
ity) o di chat (come Skype), altrimenti |'audio si sdoppia creando un effet-
to eco.Cliccare sulla scheda "Registrazione" e su fifine Microphone, andar-
e alle proprieta di ascolto e deselezionare la casella "Ascolta questo dispo-
sitivo". Applicare le modifiche.

5. Se il sistema operativo del computer & Windows 10, andare a impostaz-
ioni > privacy > microfono e cliccare su Permetti per accedere al microfo-
no, impostare su ON e riavviare.

1. Selezionare "fifine Microphone" come dispositivo di ingresso dalle imp-
ostazioni quando si utilizza un software di registrazione. Un esempio nel
caso di utilizzo di Audacity. Se I'audio & monitorato dal jack delle cuffie del
computer, selezionare "Headphone (Realtek(R) Audio)" come dispositivo
di uscita. Se I'audio € monitorato dal jack del microfono, selezionare fifine
Microphone come dispositivo di uscita.

Suggerimenti: Se il software di registrazione (come Audacity) non ricono-
sce il microfono, uscire prima dal software, reinserire il microfono nel com-
puter e riavviare il software. Il microfono apparira tra le opzioni del menu
a cascata nei dispositivi in ingresso.

2. Assicurarsi di deselezionare la casella "Ascolta questo dispositivo" dal si-
stema audio se si utilizza un software di registrazione, altrimenti l'audio si
sdoppiera creando un effetto eco.

3. Consigliamo I'utilizzo di Audacity sui sistemi Windows. Per i computer
Apple, & possibile utilizzare QuickTime Player per testare la registrazione.
4. Esistono diversi modi per migliorare I'utilizzo. Il nostro sito web e ricco
di soluzioni nella sezione di assistenza tecnica, dove € possibile trovare la

risposta a moltissime domande.

Modello numero AM8
Elemento Dinamico
Diagramma polare Cardioide
Connessioni USB-Ce XLR
Gamma di frequenza 50 Hz-16 kHz
Rapporto segnale/rumore >80dB
Sensibilita -50+3dB
Livello massimo di pressione sonora 120dB
Alimentazione 5+0.25V

Il simbolo del bidone della spazzatura barrato significa che questa appar-
ecchiatura elettrica ed elettronica non deve essere smaltita con i rifiuti
domestici al termine del suo ciclo di vita, ma deve essere conferita alla
raccolta differenziata dall'utente finale. Nella tua zona sono presenti pun-
ti di raccolta gratuiti per le vecchie apparecchiature elettriche e, se neces-
sario, altri punti di raccolta per il riutilizzo dei dispositivi. Puoi ottenere gli
indirizzi dalla tua citta o dal governo locale. Se il vecchio dispositivo elett-
rico o elettronico contiene dati personali, sei responsabile di eliminarli tu
stesso prima di restituirlo. Se cio e possibile senza distruggere il vecchio
dispositivo elettrico o elettronico, rimuovere le vecchie batterie o accum-
ulatori e le vecchie lampade prima di restituirle per lo smaltimento e por-
tarle in un centro di raccolta differenziata.
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QUE CONTIENE LA CAJA ES ©Puerto tipo-C: conecta el mictéfono directamente al ordenador o PS4/5 INSTRUCCIONES DE USO BOTON DE SILENCIO BOTON RGB Apple MAC 0S | Windows LR I CONFIGURACION DEL SOFTWARE DE GRABACION ESPECIFICACIONES

1X Micréfono dinamico con pantalla antiviento
1X Cable USB C a cable USB de 2m (6,5 pies)
1X Soporte para micréfono

1X Manual de usuario

DESCRIPCION DEL PRODUCTO

(D Cépsula del micréfono: elemento de micréfono dinamico con patrén
polar cardioide.

(@ Pantalla antiviento con material flocado para el micréfono: ofrece la ma-
xima proteccion contra el ruido plosivo del aliento. (Se sugiere no retirar
la pantalla antiviento y utilizar la original para la grabacion a fin de man-
tener una mejor calidad de sonido).

(® Botén de silencio e indicador LED: tocar para silenciar o desactivar el mi-
créfono. Si el indicador luminoso esté en verde, el micréfono esta activo.
Si el indicador esta en rojo, el micréfono esta silenciado.

(@ Boton RGB: pulsar para seleccionar modos/colores o mantener pulsado
para activar/desactivar la iluminacién RGB.

(® Ganancia del micréfono: controla la sensibilidad de la capsula del micro-
fono.

(® Control de volumen de los auriculares: controla el sonido de la monitor-
izacion en tiempo real.

@ lluminacién RGB: iluminacion RGB multicolor en el micréfono con efect-
os de fluida luz RGB dinamica, gradiente de respiracion y luz estética de
un solo color.

(® Toma de auriculares: toma estéreo de 3,5 mm (1/8 pulgadas) para escu-
char la voz en tiempo real.

mediante el cable USB incluido.

(0 Puerto XLR: conecta a una tarjeta de sonido, mezclador o interfaz de a-
udio con un cable XLR (no incluido).

(@ Soporte de micréfono: sujeta el micréfono de forma estable.

([ Cable USB de 2 m (6,5 pies): cable USB C a USB para conectar el microf-
ono a un ordenador o a una videoconsola (excepto Xbox). (Solo se gar-
antiza al 100 % la compatibilidad del cable USB incluido).

& @ @

6.5ft(2m)
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» Instalacion y uso

1. Enrosque el soporte en el micréfono en sentido contrario a las agujas
del reloj hasta que el soporte quede firmemente unido al micréfono.

2. Si desea utilizar el micréfono con un soporte de brazo (no incluido), at-
ornille el micréfono al soporte de brazo en el sentido de las agujas del re-
loj hasta que queden firmemente unidos.

3. EI AM8 es un micréfono dindmico con direccionamiento final. Mantenga
siempre la parte superior del micréfono orientada hacia la fuente de audio.
Sugerimos hablar al micréfono a una distancia de 5 a 15 cm. (2 a 6 pulgadas).

» Conexion al puerto USB-C

1. Conecte completamente el cable USB-C incluido al puerto USB-C de la
parte inferior del micréfono y, a continuacion, enchufe el conector USB al
ordenador o a la PS4/5.

2. Se recomienda bajar primero la ganancia del micréfono y luego subirla
gradualmente hasta alcanzar el volumen deseado. (Para obtener mejores
resultados, se recomienda ajustar el mando de ganancia del micréfono en
torno al 30 %).

» Conexion al puerto XLR

1. Conecte completamente el extremo hembra del cable XLR (no incluido)
con el dngulo recto en el puerto XLR de la parte inferior del micréfono. A
continuacion, conecte el extremo macho a la tarjeta de sonido, mezclador
o interfaz de audio. No es necesario preamplificador ni alimentacion pha-
ntom.

2. Para obtener una mejor calidad de sonido de salida, se recomienda ma-
ntener la distancia del habla de 5a 15 cm (de 2 a 6 pulgadas) y ajustar la
ganancia de salida del dispositivo conectado a aproximadamente el 30 %.
3. Si necesita conectar el micréfono con diferentes dispositivos mediante
el puerto del tipo Cy el puerto XLR al mismo tiempo, se recomienda con-
ectar primero el XLR y después el cable tipo C. (De lo contrario, es posible
que no haya sonido en la conexién XLR).

4.Todas las teclas de funcion y monitorizacion de auriculares del micréfo-
no estan disponibles solamente cuando se utiliza la conexién de puerto,
pero no son validas cuando se utiliza la conexion de puerto XLR. (Puede
utilizar el micréfono en la tarjeta de sonido, mezclador o interfaz de audio
cuando utilice la conexién XLR).
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Toque el botdn para silenciar/quitar el silencio al micréfono. (Asegurese
de que la luz LED esté verde antes de utilizar el micréfono).

((Q))

Rojo = micréfono silenciado

((\!))

Verde = micréfono activado

MODOS DE ILUMINACION RGB

Hay 3 modos RGB integrados en el micréfono: fluido RGB dindmico, grad-
iente de respiracion y efectos de luz estéticos de un solo color.

El orden de los colores del modo estatico monocolor es rojo, naranja, am-
arillo, verde, celeste, azul, morado y blanco.

Color unico estético

Naranja Amarillo Verde Celeste Azul Morado Blanco

O 00OaA

Fluido RGB dinamico  Gradiente de respiracion

Pulse el boton RGB para seleccionar los modos o colores RGB. Mantenga
pulsado el botén RGB durante 3 segundos para encender o apagar la ilu-
minacién RGB. Funcion de memoria de efectos RGB: siempre que la luz
RGB se vuelva a encender, permanecera en el mismo efecto RGB que hab-
fa antes de apagarse. (Los dos modos de cambio dinamico volveréan a co-
menzaran desde el color por defecto).

SALIDA DE AURICULARES

Si desea monitorizar su voz en tiempo real, puede conectar los auriculares
alatoma de 3,5 mm situada en la parte inferior del micréfono. Puede con-
figurar el "Micréfono fifine" como dispositivo de salida predeterminado en
los ajustes de sonido del sistema a fin de transferir el sonido del sistema a
la toma de auriculares junto con el sonido de monitorizacién.

@ Asegurese de conectar completamente los auriculares a la toma de au-
riculares del micréfono.

@ Cuando el microfono esté encendido (el botén de silencio se iluminara
en verde) y la ganancia del micréfono y el control de volumen de los auri-
culares no estén a cero, oird su voz de inmediato. No es necesario iniciar s-
esion en ninguin software de grabacién (sistemas Apple-Macintosh) ni ha-
cer clic en "escuchar este dispositivo" (sistemas Windows).

@ Si no desea monitorizar su voz sino solo escuchar el audio del ordenad-
or, puede dirigirse al "Panel de control de sonido" y pulsar la pestaia "Re-
producir". Seleccione "Micréfono fifine" en "Propiedades del micréfono"y "
Niveles" para desactivar el volumen del micréfono.

@ Puede ajustar el volumen de monitorizacién en tiempo real mediante el
control de volumen del ordenador o de los auriculares del micréfono.
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Conecte el microfono al Mac. El botdn de silencio se iluminara en verde, lo
que significara que el micréfono esta encendido. Su Mac instalara autom-
aticamente el controlador del micr6fono, aunque es posible que no apar-
ezca ningln mensaje emergente recordandole este proceso.

» Ajustes de entrada

1. Dirijase a "Preferencias del sistema".

2. Haga clic en "Sonido" para mostrar el "Panel de preferencias de sonido".
3. Haga clic en la pestafia Entrada y asegurese de que “Fi[né Microphone"
esté seleccionado como el dispositivo de entrada predeterminado. Suba
o baje el volumen del micré6fono ajustando la perilla de ganancia en el
microfono. (El volumen de entrada del micréfono solo se controla con la
perilla de ganancia pero no con la con [guiracion de la computadora).

» Ajustes de salida

» Salida de audio del Mac

1. El micréfono se convertira automaticamente en el dispositivo de salida
predeterminado cuando se conecte al Mac. Si desea escuchar el sonido
directamente desde el altavoz integrado del Mac, seleccione "Internal Sp-
eakers" (altavoces internos) como dispositivo de salida. A continuacion,
ajuste el volumen de salida.

2. Si desea conectar los auriculares al Mac y escuchar el sonido, seleccione
"Auriculares" como dispositivo de salida. A continuacion, ajuste el volumen
de salida.

» Salida de audio del micr6fono

Conecte los auriculares a la toma de 3,5 mm situada en la parte inferior del
micréfono para monitorizar su voz en tiempo real. Haga clic en la pestana
"Salida" y seleccione "Micréfono fifine". Podrd monitorizar su voz mezclada
con el sonido del Mac. Arrastre la barra de progreso para ajustar el volumen
de salida. (También puede subir o bajar el volumen de monitorizacion aju-
stando el control de volumen de los auriculares en el micréfono).
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Conecte el micréfono al ordenador. El botdn de silencio se iluminara en
verde, lo que significara que el micréfono esta encendido. El ordenador
instalara autométicamente el controlador del micréfono. Es posible que
no aparezca ningiin mensaje emergente recordando este proceso.

» Ajustes de entrada

1. Haga clic con el botén derecho del ratén en el icono del altavoz situado
en la parte inferior derecha de la pantalla. Haga clic en "Abrir ajustes de so-
nido".

2. Haga clic en "Panel de control de sonido".

3. Haga clic en la pestaia "Grabacién" y seleccione "Micréfono fifine" como
dispositivo predeterminado. Cuando hable por el micréfono, el medidor de
volumen se pondra verde y rebotard. Si no cambia, reinicie el ordenador y
vuelva a conectar el micréfono en los puertos USB disponibles del ordena-
dor.

4. Haga clic en la pestafia Entrada y asegurese de que “Fi [né Microphone
esté seleccionado como el dispositivo de entrada predeterminado. Suba
0 baje el volumen del micr6fono ajustando la perilla de ganancia en el
micréfono. (El volumen de entrada del micr6fono solo se controla con la
perilla de ganancia pero no con la con [guiracion de la computadora).

» Ajustes de salida

» Salida de audio desde el ordenador

1. El micréfono se convertira automaticamente en el dispositivo de salida
predeterminado cuando se conecte al ordenador. Si desea escuchar el so-
nido directamente desde el altavoz integrado del ordenador, haga clic en
la pestafa "Reproducir” del panel de sonido y seleccione "Realtek High De-
finition Audio" como dispositivo de salida predeterminado.

2. Si desea conectar los auriculares al ordenador y escuchar el sonido, sele-
ccione "Auriculares" como dispositivo de salida.

3. Haga clic en el altavoz que se esta utilizando ("Propiedades" > "Niveles")
y arrastre la barra de progreso para ajustar el volumen de salida.
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1. Conecte los auriculares a la toma de 3,5 mm situada en la parte inferior
del micréfono para monitorizar su voz en tiempo real. Haga clic en la pes-
tafna "Reproducir" del panel de sonido y seleccione "Micréfono fifine" co-
mo dispositivo de salida predeterminado. Puede monitorizar su voz me-
zclada con el audio del ordenador

2. Haga clic en "Altavoz (micréfono FIFINE)" > "Propiedades” > "Niveles" y
arrastre la barra de progreso para ajustar el volumen de salida. (También
puede subir o bajar el volumen de monitorizacion ajustando el control de
volumen de los auriculares en el micréfono).

Consejos: (aplicable para Mac y Windows)

1. Asegurese de que el altavoz y el micréfono estan activados en la pesta-
Aa "Niveles".

2. Si el ordenador indica que no puede identificar el dispositivo USB, rein-
icie el ordenador y vuelva a conectar el micréfono en otro puerto USB.

3. Si se reconoce el micréfono pero no se genera sonido, compruebe si el

sonido del sistema estd silenciado o si ha girado el mando del micréfono

al minimo. Asegurese de que la luz LED del botén de silencio esté en ver-

de, lo que significara que el micréfono esté activado. Desactive otros dis-

positivos de entrada de micréfono.

4. Si su ordenador funciona con Windows, marque la casilla "Escuchar este
dispositivo "cuando esté utilizando cualquier software de grabacién (como
Audacity) o de chat (como Skype). De lo contrario, escuchara doble audio
como un eco.

Haga clic en la pestaia "Grabacién" y haga clic en "Micréfono fifine"> "Pr-
opiedades">"Escuchar". Marque la casilla "Escuchar este dispositivo"> "Ap-
licar".

5. Si su ordenador funciona con Windows 10, dirijase a "Ajustes” > "Privac-
idad" > "Micréfono". Haga clic en "Permitir que las aplicaciones accedan al
micréfono en ON"y luego reinicie.
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1. Seleccione "Micréfono fifine" como el dispositivo de entrada de la con-
figuracién cuando se utiliza el software de grabacién. Por ejemplo, Auda-
city. Si monitoriza el audio desde la toma de auriculares del ordenador,
seleccione "Auriculares (Realtek(R) Audio)" como dispositivo de salida. Si
monitoriza desde la toma de auriculares del micréfono, seleccione "Micr-
ofono fifine" como salida.

Consejos: Si un software de grabacién (como Audacity) no reconoce el
microéfono, cierre primero la sesion del software. A continuacion, vuelva a
conectar el micréfono al ordenador y reinicie el software. Entonces, el mi-
créfono aparecera en el menu desplegable de dispositivos de entrada.

2. Asegurese de marcar la casilla "Escuchar este dispositivo" en el sistema
de sonido cuando utilice cualquier software de grabacion. De lo contrario,
oiria su propia voz con demasiado eco.

3. Para ordenadores con Windows, recomendamos utilizar Audacity. En los
ordenadores Apple, puede utilizar QuickTime Player para probar la graba-
cion.

4. Hay varias formas de mejorar la experiencia de uso. Visite nuestra pagi-
na web para buscar la solucién de Soporte técnico referente al tema que

mas le interese.
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Numero de modelo AM8
Elemento Dinédmico
Patrén polar Cardiode
Conector USB-Cy XLR
Rango de frecuencias 50 Hz-16 kHz
Relacién senal/ruido >80dB
Sensibilidad -50+3dB

SPL méximo 120dB
Fuente de alimentacién 5+0.25V

El simbolo del cubo de basura tachado significa que este equipo eléctrico
y electrénico no debe desecharse con la basura doméstica al final de su
vida util, sino que debe ser llevado a la recoleccion por separado por el
usuario final. En su zona existen puntos de recogida gratuitos de material
eléctrico antiguo y, en caso necesario, otros puntos de recogida para la
reutilizacion de los aparatos. Puede obtener las direcciones de su ciudad
o gobierno local. Si el dispositivo eléctrico o electrénico antiguo contiene
datos personales, usted es responsable de eliminarlos antes de devolver-
los. Si esto es posible sin destruir el dispositivo eléctrico o electrénico vie-
jo, retire las baterias o acumuladores viejos y las ldmparas viejas antes de
devolverlos para su eliminacién y llévelos a una instalacion de recoleccion
separada.
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